
މ፳፡෈ਁ᷌ᥴݳٻԧ..य़ਹ߄ԅํԶ ddl ᥝᙋ.. ಩ᥤ᷇᷌ᥴࢩ

Քଙ݈ฎ Rikka ޾ Yuta ࣁग़໊Ӥᐹ௮ᆽጱӞଙҁ᧔ӧਧԞฎ๋ݸӞଙԧ.. sad

1001 Rikka with Quicksort   

ᵙଶғmedium

ᘍ੊ԧय़ਹ੒ள᭛ഭଧ෸ᳵ॔๥ଶവ੕ጱᆧఀᑕଶҁ୮ᆐ౯ฎ಑ᤒവୗৼጱ҂

ইຎ಑ᤒጱᦾݢզᘍᡤӥᶎᬯӻୗৼ҅ਙฎᦇᓒࣁ  ॒ीےӞӻ  ੒ᒼໜጱᨯሠ̶

಑ᤒԏݢݸզᎣ᭲ ̶ଫᧆ୭ᕑӞӥ੪ݢզፗളᦤก̶ಅ

զ಩੒ଫጱᨯሠ࿢޾ԏݢݸզ஑کᒼໜ੪ฎғ

ٌӾ  ᤒᐏ᧣޾ᕆහ̶ࢩԅཛྷහᏟਧ҅ݢզአྦྷړ಑ᤒጱᒽኼ๶࿢᧣޾ᕆහጱٍ֛꧊ғܨ಩ 
 ጱ꧊ᕳ಑فᑕଧӾ҅ᬯ໏ྯӞེݝᵱᥝᦇᓒ  ک  ጱᭋز੪ᤈԧ̶

1002 Rikka with Cake   

ᵙଶғmedium easy

አཾ೉ҁཾ೉ཾ೉ཾ೉҂لୗ  ๶ᓒᢓᔤጱࣘහ̶

Ḓضᘍᡤᅩහ ҅ᢓᔤጱࢥӻ᥯զ݊੘ᕚጱᒒᅩᨯሠԧ  ӻᶮᅩҁ  ॡӪԧ౯ժአ  ᤒᐏ੘ᕚ
හ҂҅੘ᕚࢥ޾๵ᬟጱԻᅩํو  ӻ҅੘ᕚԏᳵጱԻᅩํ  ӻ҅ࢩྌᅩහฎ ̶

ള፳ᘍᡤᬟහ҅੒ԭྯӞ๵੘ᕚ҅؃ᦡڦጱ੘ᕚ޾՜ጱԻᅩํ  ӻ҅ᮎԍᬯ๵੘ᕚᤩڔ౮ԧ 
੘޾و๵ᬟӞࢥԅࢩ෸ݶԅྯӞӻԻᅩᤩአԧӷེ҂̶ࢩྌಅํ੘ᕚጱᬟහ੒ଫጱฎ ҁࢩ҅ྦྷ
ᕚԻԧ  ེ҅ಅզࢥ๵ᬟኴӤํو  ๵ᬟ҅ಅզ ̶

ݒऒ҅ಅզᒼໜ੪ฎ ̶ԭฎᳯ᷌੪܄ԅᥝ݄ധ๋क़ᶎጱ෫ᑫࢩ҅ ऒහԅ܄ྌ௛ጱࢩ
౮ԧ࿢Իᅩӻහ ̶ᬯฎӞӻᕪَጱᳯ᷌҅ࢥړӻොݻᦎᦞӞӥᐶව۸አ໅ᇫහᕟ࿢੪ᤈ̶෸ᳵ॔๥
ଶ 

1003 Rikka with Mista   

ᵙଶғmedium-easy

ԅՋԍᬼਸ਼ᔂේᬡҘ҅ࣁ

ग़੝ᐿࣁਙڊᥝ੒ྯӞ֖ᓒݝ̶֖  ํݝྌ๋ग़ࢩ҅ य़ӧ᩻ᬦ๋޾୏๶ᦇᓒ҅ړզ੒ྯӞ֖ݢ
ఘ٭ӥฎ ҅ق᮱᩸ے๶੪ݢզԧ̶



 ጱහഝ᝜ࢱ೰กԧݢզአ meet in middle ๶؉҅ݢզضአ  ጱ॔๥ଶڦړ಩ڹ  ӻහݸ޾ 
 ӻහጱಅํ޾࿢ڊ๶҅ࣁਂڦړහᕟ  ޾  Ӿ҅ᮎԍ੒ԭᒫ  ֖๶᧔҅ᒼໜ੪ฎํग़੝ӻහ੒ 
ჿ᪃ ̶ᬯӻᳯ᷌ݝᥝ੒  ޾  ೲᆙ  ഭଧ
զԧ̶ݢአ two pointer ಚ੪ݸ

੒ྯӞ֖ړ୏๶؉෸ᳵ॔๥ଶฎ ҅ኒ᷀ࣁञྯӞ֖ഭଧ̶ӧᵙݎሿ੒ྯӞ֖ഭଧݢզ
አӞེ୭ଚഭଧ๶ਫሿ҅ᬯ໏੪ᚆ፜ӥӞӻ ҅෸ᳵ॔๥ଶฎ ̶

1004 Rikka with Geometric Sequence   

ᵙଶғmedium

Ḓضᳩଶฎ  ጱᒼໜ੪ฎ ҅ᳩଶԅ  ጱᒼໜ੪ฎ ̶౯ժᘍᡤᳩଶय़ԭᒵԭ  ጱఘ̶٭

؃ᦡྲلጱ๋ᓌړහᤒᐏฎ ҅ᒵྲහڜᳩଶฎ ҅ᮎԍ  ᚆ֢ԅᬯ໏ጱӞ

ӻᒵྲහڜጱ๋ݸӞᶱጱ๵կ੪ฎ ҅ࢩྌᬯ໏ጱᒵྲහڜӞํو ̶ᘒຍԈԧ ҅ჿ᪃

ੜԭ  ӬӨ  ԰ᨶጱ  ጱහᰁฎ ٌ҅Ӿ  ᤒᐏཾ೉ڍහ̶ ࢩྌ౯ժݢզຍԈ  ᆐݸ੒ᒼໜ࿢
ғ޾

ดᆐํᨯሠጱ  ஠ᶳੜԭᒵԭ ҅ࢩྌ୮  ጱ෸ײ੪ᚆูێຍԈ  ᕹᦇᒼໜԧ҅ᳯ᷌੪ࣁԭ 

 ጱ෸ײጱ॒ቘ̶ᬯӻ෸ݢײզᦤก  ጱݐ꧊๋ग़ํݝ  ᐿғ୮  ጱ෸ํݝ҅ײ 

 ᐿ꧊҅୮  ጱ෸҅ײᬯӻࠟੜԭᒵԭ ҅ࢩྌ๋ग़Ԟ੪ํݝ  ᐿᒼໜ̶

ಅզፘ୮ԭ಩  ጱݐ꧊ړ౮ԧ  ྦྷ҅੒ྯӞྦྷڦړአ๱රᓀ࿢  ጱڹᖗ޾੪ݢզԧ̶ᬯ໏ጱ෸
ᳵ॔๥ଶྲ᫾ᭁଝ҅౯઀୏Ӟ੶ᑌړӞӥݢզ஑ک෸ᳵ॔๥ଶฎ ̶ӧᏟਧ๋ᕣጱ෸ᳵ॔๥ଶ
ฎՋԍ̶֕ฎইຎᶼ॒ቘڹ  ᶱጱཾ೉ڍහ҅ݢզᶋଉ᫷ຂጱ᪒ᬦ̶݄

1005 Rikka with Game   

ᵙଶғeasy

ᓋ҅᷌کᵋ׎ᚏᤑӞӥ੪ᚆᎣ᭲ᒼໜ̶ḒضইຎᒫӞ֖ฎ  ጱᦾ҅ضಋտፗളᕮ๳჋౭ғইຎض
ಋीےᒫӞ֖҅ᮎԍݸಋፗളᕮ๳჋౭ҔইຎضಋӧीےᒫӞ֖҅ᮎԍݸಋीےᒫӞ֖҅ྌ෸ইຎض
ಋᬮӧᕮ๳჋౭҅ݸಋፗളᭌೠᕮ๳̶ᬯӣᐿఘ٭ӥ჋౭ᕮ๳ጱਁَଧ᮷ᥝྲ჋౭୏তጱ෸َਁײଧ
य̶़

ইຎᒫӞ֖ฎ ҅ᮎԍӧᓕضಋᬮฎݸಋ᮷ӧտᭌೠץදਙғইຎضಋץදਙ҅ݸಋፗളᕮ๳჋౭Ҕ
ইຎݸಋץදਙ҅ضಋٚᭌೠݶӞ֖҅ᆐࣁݸӥӞེ᫪ضکಋጱ෸ײᕮ๳̶ᬯ໏੒ԭץද  ጱᮎӞො
᮷ฎԮጱ̶

ইຎᒫӞ֖ฎ ҅ᮎԍضಋտᭌೠץදਙ҅ԏݸݸಋԞտᭌೠץදਙ҅ᆐݸ੪کࢧԧᒫӞᐿఘض٭ಋ
ፗളᕮ๳჋౭҅ࢩྌᕮຎ੪ฎᒫӞ֖ݒ౮ԧ .

ԅय़ਹ᮷ӧտۖࢩӥᕮ๳҅ᬯ෸٭ᘍᡤᒫӞ֖ጱఘݝ჋౭ӧտٚ٭ᒫԫᐿఘํݝӥ҅٭Ӥᶎӣᐿఘࣁ
ᒫӞ֖҅ಅզፘ୮ԭӧਂ҅ࣁፗളᘍᡤݸᶎጱఘ٭੪ݢզ̶

ಅզ๋ݸጱᕮᦞ੪ฎ҅ತکᒫӞ֖ӧฎ  ጱ֖҅ইຎਙฎ ҅ץڞද౮ ҅ڞވӧ̶ݒ ෸ᳵ॔๥ଶ 
̶



1006 Rikka with Coin   

ᵙଶғeasy

Ḓړ  ضጱᏝ૰๋ग़ݝտአӞӻ҅ইຎአԧӷӻ҅ፗള๊ഘ౮Ӟӻ  ړӞӻ  ړӞਧӧԮ̶

ӞਧӧԮ̶ړ  Ӟӻړ  ӷӻړ  ӻ҅ፗള๊ഘ౮Ӟӻࢥտአӣӻ҅ইຎአԧݝጱᏝ૰๋ग़ړ 

ӞਧӧԮ̶زӞӻӞ޾ړ  տአӞӻ҅ইຎአԧӷӻ҅ፗള๊ഘ౮ӞӻݝጱᏝ૰๋ग़ړ 

੒ԭձ֜Ӟᐿఘ҅٭᯿ֵ॔አӤᬿᥢڞӞਧտᬡکӞӻ  ړᏝ૰๋ग़Ӟӻ҅ ग़ӣӻ๋҅ړ  ๋ړ 
ग़Ӟӻጱఘ҅٭ӧտᵅف᯿॔ኡᲅጱྒ஗ሾ̶

੝ጱᒼໜ੪ᤈԧ̶๋ݐᏝ૰ऴ҅زፗളአӞړෆጯጱ᮱ݸአԧग़੝ӻ҅ᆐڦړྌຍԈᬯӣᐿᏝ૰ࢩ

1007 Rikka with Travel   

ᵙଶғmedium easy

चᏐፗஆᕞԟ̶᷌

ᘍᡤڣෙ  ᚆӧᚆڊሿ̶㵄ᦞғձ఺ݐ໅ӤጱӞ๵ፗஆ҅ᮎԍইຎ  ᚆڊሿ҅ᮎԍӞਧਂࣁ
Ӟᐿොໜֵ஑ፗஆጱӷᒒ᮷ᤩֵአԧ̶ᦤกஉᓌܔғ؃ᦡਂࣁӞӻᒒᅩဌํᤩֵአ҅ᮎԍᘍᡤӷ๵ፗ
ᕚጱࢥӻᒒᅩ ҅Ӟਧݢզ಩ӞӻᒒᅩᕳᑏۖکፗஆጱᬯӻᒒᅩӤ҅ࢩԅፗஆฎ໅Ӥ๋ᳩጱ᪠
ஆ҅ࢩྌᬯེᑏۖӞਧӧտٺ੝᪠ஆጱᳩଶ̶

ᘍᡤ੒ྯӞӻᳩଶ ҅࿢ݢզჿ᪃ጱ๋ᳩጱ ҅ᬯ໏ಅํੜԭᒵԭ  ጱ꧊Ԟ᮷ᚆᤩჿ᪃̶ᘍᡤࣁፗஆ
ӤᦇᓒᬯԶ꧊ғᒫӞᐿఘ҅٭ፗஆጱӷᒒંړӧݶጱ᪠ஆ҅ᮎԍݢզຍԈፗஆጱӞӻᒒᅩᮎ๵᪠ஆࣁ
ፗஆӤጱ๋ݸӞӻᅩ҅ᮎԍᬯӞ๵᪠ஆጱ๋य़ᳩଶ੪ฎᬯӻᅩکፗஆᒒᅩጱ᪗ᐶےӤᬯӻᅩஃፗஆक़
ጱ๋य़୊֐ᳩଶ҅ݚӞ๵᪠ஆጱ๋य़ᳩଶԞݢզᔄ֒ࣈ࿢ٌ҅Ӿ๋य़୊֐ᳩଶݢզአӞӻ  ጱ
DFS ᦇᓒڊ๶̶ᒫԫᐿఘ٭ฎํӞ๵᪠ஆ੪ฎᬯ๵ፗஆ҅ᮎԍݚӞ๵᪠ஆ੪ฎᬯ๵ፗஆԏक़ጱ๋ᳩ᪠
ஆᳩଶ҅ᬯӻݝᥝ಩ፗஆӤጱᅩ᮷ڢԧٚ࿢Ӟ᭭ፗஆ੪ᤈ̶

௛ጱ෸ᳵ॔๥ଶԅ ̶

1008 Rikka with Stable Marriage   

ᵙଶғmedium

ᑞਧ৒঴፥ਫӞӻႮڰጱཛྷࣳࠡ..ᬯ᷌กกஉᓌ֕ܔฎӧᎣ᭲ԅՋԍဌՈ؉̶

ᘍᡤ಩ካኞ޾ঀኞڦړනکӞ༒ trie ໅᯾ᶎ҅ᆐݸᘍᡤ๋ṛ֖ғḒضᙗਧฎᦏӧݶৼ໅ጱካኞঀኞᬰ
ᤈ܃ᯈ҅ইຎૢৼ໅᯾ํӞᴚ҅ݦৼ໅᯾ํӞᴚ҅ᮎԍԻഘ՜ժጱ֎׃ᙗਧӞӻๅঅጱᭌೠ̶ᘒࢩԅ
ৼ໅ํӞԶݦӥ҅ۃӧঘᦡૢৼ໅ํӞԶካኞ҅ݸᯈԏ܃୏๶ړࣁ۰҅ಅզ࣐ᚆӧݢৼ໅ጱय़ੜݦૢ
ঀኞۃӥ҅ᬯӻ෸ײ੪ݝᚆᦏᨳᘏᕟጱ՜ժ԰ፘᛦᛤօݗԧ̶

ٟ౮դᎱஉᓌ҅ܔӥᶎฎӞӻᓌܔጱ։դᎱғ



 

ٌӾ node_b node_g ޾  ঀ਎੒ଫጱ trie ໅ᜓᅩ҅޾ᤒᐏካ਎ڦړ  depth  ᤒᐏሿࣁᘍᡤጱฎߺӞ
੶̶य़ᛘጱ௏మ੪ฎูێ᭓୭ӥ݄ᆐݸᨸஞጱ܃ᯈ੪ᤈԧ̶

ԅྯ᭓୭  ੶ӞਧտํӞ੒ෛՈԾኞ҅ಅզ௛ጱ෸ᳵ॔๥ଶฎ  ጱ̶ࢩ

1009 Rikka with Traffic Light   

ᵙଶғmedium hard

ḒݢضզݎሿӞਧਂࣁӞӻ๋սොໜ҅ಅํᖖᅌ܄ᳵᳩଶ᮷य़ԭᒵԭ ҅ಅํᕁᅌ܄ᳵᳩଶ᮷य़ԭᒵ
ԭ ̶ইຎইຎੜԭጱᦾ҅ݍྋᬯӞྦྷ෸ᳵԞဌํېဩᦏՈᬦᕁᖖᅌ҅ӧই੪ӧݒԧ̶ള፳ᘍᡤইຎ
ᅌࣁᒫ  ෸ݒڰ౮ԧᖖᅌ๋҅սᥴӾਙտࣁՋԍ෸ݒײ౮ᕁᅌ̶ҁ੒ԭᕁᅌݒ౮ᖖᅌጱړຉᔄ֒҂

ᒫӞᐿݢᚆ௔ฎࣁ  ෸ݒڰ౮ᕁᅌ҅ࣁᬯᐿఘ٭ӥ҅Ӟਧํࣁ  ԏڹҁ۱ೡ ҂ ෸کڰᬡӬᬮဌ
ํᬦḘ᪠ጱՈ҅ӧᆐᬯӞྦྷဌํՈᚆᬦḘ᪠̶

ᒫԫᐿݢᚆ௔ฎࣁ  ෸ڰԏ҅ݸᘍᡤࣁᬯྦྷᖖᅌӾ๋ݸᬦḘ᪠ጱᮎӻՈ ҅՜տࣁ  ෸ڰ
ᕮ๳ӞਧӧԮ̶ڰᒫ  ෸ࣁྌᬯྦྷᖖᅌࢩ᭗ᬦḘ᪠̶ݸ

౯ժ಩ಅํ  ౲ᘏ  (٬ݐԭ  ጱᐿᔄ) ֢ԅىᲫᅩ҅ᦡ  ԅࣁᒫ  ӻՈ੒ଫጱىᲫڔഘ
౮ݚӞᐿᅌ෸ጱ૪ᕪᚆᏟਧᬦḘ᪠෸ᳵጱՈጱ௛ᒵஇ෸ᳵҁӧঘ؃ᦡᒫ  ӻՈฎᒫӞᔄՈ҂̶ဳ఺ᬯ
ጱᒫԫᔄکᬡڹԏڰᒫ  ෸޾ᬡጱᒫӞᔄՈکڹԏڰ෸  ࣁ૪ᕪᚆᏟਧᬦḘ᪠෸ᳵጱՈ۱ೡد
Ո (๋୏তݎሿጱ௔ᨶכᦤԧ՜ժ᮷ᚆࣁ t_i+T_1) ෸ڰᬦḘ᪠̶

ᘍᡤ᫨ᑏ҅Ḓض՗  ୏ত๋҅սොໜݢᚆտᬰᤈᝑଗྦྷᒫӞᐿݢᚆ௔ጱ᫨ᑏ҅ള፳᭗ᬦӞӻᒫ
ԫᐿݢᚆ௔ጱ᫨ᑏፗള᪡ݸکᶎጱ຤ӞӻىᲫᅩ̶ࢩԅᒫӞᐿݢᚆ௔ᥝ࿢஠ᶳᥝํ੒ଫጱՈࣁᒵஇ҅
੒ଫጱ௛ᒵஇ෸ᳵڊզຍԈᒫӞྦྷ᫨ᑏᬰᤈጱེහ҅ଚ࿢ݢྌᒫӞᐿ᫨ᑏ๋ग़ᬰᤈ  ̶ེ౯ժࢩ
ҁ௛ᒵஇ෸ᳵጱਧԎ޾  Ӟ໏҂̶

ݢݸ๶ԏڊڜᲫᅩԏᳵጱ᫨ᑏ҅ᬯӻ಩ୗৼىᶎጱ຤Ӟӻݸکྦྷ  ᥝ॒ቘጱ੪ฎ՗ຍԈጱᬯݸ๋
զݎሿአෑሲս۸੪ᚆፗളս۸ک  ԧ̶

௛෸ᳵ॔๥ଶԅ ̶හഝ᭜ጱ౯మ̶ݺ

1010 Rikka with Defensive Line   

ᵙଶғmedium hard

౯Ԝ๵ݢ௎๋ཻࡅ؉ጱӞկԪ҅੪ฎڊय़҅᷌֜پ੒ᛔզԅग़୏੪ᚆ AK ጱՈ᧔“ӧ”̶

void match(node_b, node_g, depth) {
if (node_b.size == 0 || node_g.size == 0) return;    
if (depth == -1) {    

marriage(node_b, node_g); return;        
}    
match(node_b.l, node_g.r, depth - 1);    
match(node_b.r, node_g.l, depth - 1);    
match(node_b.l, node_g.l, depth - 1);    
match(node_b.r, node_g.r, depth - 1);    
node_b.update_size();    
node_g.update_size();    

}



ᬦ࿈ᦇᓒ֜پᭌಋ೪ੱڊێقጱᦇᓒ᷌֜پ..ᆐݸ໑๜ဌՈଆ౯ḵ᷌..؎؎൥ԧӞӻ 60 ໐ server ଚᤈ
አຄ᥯ഭଧḵԧӞӥ.. ݎሿᬯӻහഝ᝜ࢱጱ  ጱຄ᥯ഭଧଚᤈݸӷӣړᰦ੪᪒ਠԧ.. ఽᥧ
ํᅩᇍ᭧

Ḓݢضզݎሿ੒ԭӞӻ۱ڈ๶᧔҅ইຎӞӻፗᕚ޾ਙํԻ҅ᮎԍӞਧࣁፗᕚጱӷ׆ҁӧӸ໒҂᮷ํᛗ
੝Ӟӻ۱ڈӤጱᶮᅩ̶ࢩྌ౯ժ੒ᅩᵞہ  ҁࢩԅ  ॡӪᬯد੪አ  դ๊ԧ҂੶۱ڈҁ᯿॔࿢ڈ
ᚆ֢ԅᴠகᕚጱӷӻᅩԏӞٌ҅՜ᅩݢ۱ӤጱᅩڈᬯԶํݝ۱ӤጱᅩᬯӞᬦᑕ  ེ҂҅ڈᴻڢ۱҅
᮷ဌํአԧ̶

ຍԈӞӻᅩᵞӾጱᅩ҅಩ᬯӻᅩ֢ԅࣖຽᔮጱܻᅩ҅ᮎԍ੒ԭձ֜Ӟӻොໜ҅ਙੜԭᒵԭ  ጱᮎӞ
ᬟӞਧᥟፍԧ  ᫰ྋ܎᫰౲ᘏᨮ܎᫰ӾጱӞӻ̶ݢզض࿢ಅํᥟፍԧ  ᫰ྋ܎᫰ጱොໜ҅ᮎԍݚӞᬟ
ᥝ੒ᑍӞӥݝԞ٭ጱఘݻᭋො҅ݻ᫰ྋො  ࣁӞӻᒒᅩݚ෸ӧঘ؃ᦡݶᥝ੒ᑍӞӥٚ؉Ӟ᭭੪ᤈ̶ݝ
੪ᤈ̶

ᘍᡤᬯ෸ߺԶᅩݢᚆ֢ԅᒼໜғᒼໜฎ಩  ᫰ဠ፳ᭋ෸ᰒᴠᕚොݻ෤᫨Ᏻکጱڹ  ӻᅩ̶ݶ෸ԅԧ
๶҅ᮎԍ੪ڊӻᅩ̶ইຎ಩ᬯԶᅩ࿢  ڹጱک෤᫨Ᏻݻဩᬮᵱᥝ࿢ဠ፳ᶲ෸ᰒොݳވෙᬯԶᅩฎڣ
ᬯӞᬟ੪ᤈ҅ᬯฎӞӻࣁᬦ  ӻᅩ᩻ํވᥝ੒ྯӞӻᅩ፡Ӟӥᬯ  ӻᅩҁ۱ೡܻᅩ҂᯾ฎݝ
ᶋଉचᏐጱ two pointer ҁဳ఺॒ቘوᕚጱఘ٭҂̶

ᳯ᷌ጱىᲫ੪ฎই֜࿢ᭋ෸ᰒොݻҁᶲ෸ᰒොݶݻቘ҂ጱڹ  ӻᅩ̶ࢩԅሿࣁጱᅩᵞํᇙྛ௔ғኧ 
 ӻፘ԰્ॺጱ۱ڈᕟ౮҅ࢩྌ౯ժᘍᡤํݝӞӻ۱ڈጱᇙྛఘ̶٭ᦎᦞݢզݎሿ҅  ᫰ྋ܎᫰ڈ޾

۱ጱԻᅩզܻ݊ᅩ۱ڈکጱڔᅩ಩ړ۱ڈ౮ԧᝑଗྦྷٌ҅ӾྯӞྦྷ՗ຄ᥯Ӥᘍᡤ᮷ฎํଧጱ̶ࢩྌ 
ӻ۱ڈӞړو౮ԧ  ྦྷ҅አӞӻग़᪠୭ଚ಩ᬯԶྦྷ୭ଚ᩸๶੪ᤈ̶࿢Իᅩݢզೲᆙ  ᫰ഭଧຍԈ
ܻᅩ҅ᬯ໏੪ݢզړӤӥڈॎڦړಚᬦ݄Ҕ࿢ۆᅩݢզአ෤᫨ܜॎᶼ॒ቘ҅ᬯӷ᮱ړ௛ጱ෸ᳵ॔๥ଶ
᮷ฎ  ጱ̶

ᓒӤ  ᪠୭ଚጱ॔๥ଶ ҅௛ጱ෸ᳵ॔๥ଶԅ ̶

1011 Rikka with Segment Tree   

ᵙଶғmedium

ᬯӻ᷌ฎӞӻᓌܔጱړ୵᷌.. ؉ဩԞஉփᕹ҅੪ฎय़ێ᭓୭ӥ݄҅ᵙᅩࣁԭྲ᫾Ἃᅸ̶

౯ժአ  ᤒᐏکᕚྦྷ໅ጱ܄ᳵᳩଶک  ԅྊጱ࿢̶޾ᮎԍᴻԧ  ጱఘ٭ፗളᕮ๳ٌ҅՜ጱᕚྦྷ
໅᮷տ᭓୭ૢৼ໅ݦ޾ৼ໅̶ইຎ౯ժ؃ᦡૢݦৼ໅᮷ฎ՗  ୏ত᯿ෛຽݩጱᦾ҅ᮎԍૢݦৼ໅᮷ฎ
᭓୭ک  Ӥӥݐෆጱৼᳯ᷌҅ᬯӞ᮱ړአӞӻᦕ஡۸ጱ᭓୭੪ᤈ̶

ᘍᡤݳଚૢݦৼ໅౮  ጱఘ҅٭ḒضಅํݨৼᜓᅩጱႮଶ᮷տीے ҅ᬯӞ᮱ړጱᨯሠฎ 
զፗളᦇᓒ̶ݢ҅

ྌᵱᥝٚᓒӤ੒ଫጱᨯࢩ۸҅ݒኞݎࣈտ੒ଫݩৼ໅ጱಅํᅩጱᖫݦ҅ݸӤૢৼ໅ԏےԅࢩ҅ݸ๋
ሠ̶ե  ᤒᐏ੒ଫ܄ᳵԅ  ጱᕚྦྷ໅ಅํݨৼᜓᅩጱႮଶ҅޾ᦡ  ฎ๋य़ጱෆහჿ᪃ ҅
ᮎԍ ̶ᘒᬯӞ᮱ړጱᨯሠ੪ฎғ

വӞӻୗৼےӤӞ᭗ᶼ॒ቘ҅੪ᚆ  ᦇᓒᬯӻ޾ୗԧ̶

ইຎአ map ๶ᬰᤈᦕ஡۸ጱᦾ҅෸ᳵ॔๥ଶԅ ̶
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